Se mueve una casilla en
cualquier direccion:
arriba, abajo, a los lados
0 en diagonal.
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Se mueven en lineas rectas,
horizontal o verticalmente
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. CABALLC

Se mueve en forma de "L":

dos casillas en una direccion
luego una casilla

perpendicular, o viceversa.
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Puede moverse cualquier

numero de casillas en linea

recta, ya sea horizontal,
ertical o diagonalmente.
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Se mueven en diagonal,

sin limite de casillas.
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ODEAON

Se mueven hacia adelante
una casilla, pero en su
primer movimiento pueden
avanzar dos casillas.
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